Normativa ALCABOT' 2001 (V2.0)

ALCABOT’2001

Normativa para las distintas pruebas del concur so de micro-robots (LRS)

Aspectos generales de las pruebas
En el concurso ALCABOT’ 2001 se celebraran cinco modalidades de pruebas, a saber:

Modalidad “ Rastreadores’
Modalidad “Velocistas’
Modalidad “ L aberinto”
Modalidad “ Sumo”
Modalidad “Prueba Libre’

ok wpdPRE

Serequeriraunainscripcién previaparaparticipar enel concurso, enfechas que seindicaran con suficiente
antelacion.

En & modelo de inscripcion, los participantes deberan indicar claramente las modalidades en las que
pretenden concursar, con el compromiso, en cada caso, de que se acatardlanormativageneral y particular
correspondiente. Un mismo KR podra participar en més de una modalidad.

Dicha inscripcion presupone ademas que |os concursantes deberdn hacer publicos, tras € inicio de las
pruebas, diversos aspectos técnicos acercade desarrollo deestrategiasy algoritmos, sistemas sensoriales,
materiales, etc., utilizadosen € desarrollo del WR. Estainformacion secanalizardatravés delaexposicion
de un poster y de la publicacién de un CD-ROM, en ambos casos siguiendo las indicaciones del comité
organizador.

Aunque existiran normas aplicables de manera genérica, en aras de una mayor claridad, a continuacion,
se establecera una normativa claramente separada para cada modalidad de concurso.
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1. Normativa parala modalidad de “ Rastreadores’
Articulo 1. Objetivo de la modalidad “ Rastreadores’

Esta prueba valorarala habilidad de un WR pararecorrer un camino sinuoso previamente establecido en
el menor tiempo posible. Se conjugaran, por o tanto, dos aspectos importantes: capacidad de deteccion y
seguimiento del camino y rapidez con que se gecutan las maniobras.

Articulo 2. Tipo de LRs moviles que pueden participar

Los Rs han de poseer unas dimensiones maximas de 20 cm de ancho y 30 cm delargo (antesde comenzar
la prueba), siendo libres la altura y peso que puedan tener. En cualquier caso deben ser completamente
auténomos, es decir, no podran disponer de ningun tipo de conexion o comunicacion con € exterior.

Articulo 3. Desarrollo de las pruebas

Las pruebas consistiran en carreras simultaneas de dos LRs sobre dos pistas de similares caracteristicas.
Se efectuaran dos carreras entre cada par de contendientes, cambiando los pLRs de pista entre la primera
y la segunda. Como se vera posteriormente se valorara d tiempo total empleado en € recorrido,
penalizando posibles pérdidas de la pistay bonificando la victoria sobre e contendiente simultaneo.

Las pistas consistiran en una superficie clara con una linea oscura de dos centimetros de grosor,
aproximadamente, que constituird el camino a seguir desde la salida hasta la meta. Dicho camino puede
presentar tantas bifurcacionesy curvas como la organizacion considere oportuno. Los puntos de saliday
meta seran Unicos. En cualquier caso, unos 20cm. antes de que aparezca unabifurcacién, unalineade dos
centimetros de anchura'y 5 cm de longitud, separada dos centimetros de la trayectoria y paralela ala
misma, indicara hacia qué lado € camino esmas corto: s estd alaizquierdael camino més corto esel de
laizquierday s estd aladerecha el més corto se tomara girando ala derecha. El camino a seguir puede
presentar curvas circulares de un radio minimo de 10 cmy cualquier angulo de giro. S6lo s losgiros son
poligonales & angulo siempre serd superior a 90°. Nunca dos trazados de |a pista discurriran a menos de
20 cm uno del otro. En la siguiente figura se indican algunas de las indicaciones antes apuntadas.

L as pistas estaran constituidas por combinaciones de todos o pate de los elementos (segmento de
pista) que se muestran en las figuras situadas al final de esta normativa. Podran utilizar se tantos
elementos como la organizacion estime oportuno repitiendo algunos de ellos, girandolos, utilizando
susimégenes especular es, por ciones delos mismos, etc. En la tltimafigurase muestraun giemplode
pistaarecorrer.

El uR siempre debe seguir € camino a lo largo de la linea que define su trazado sin posibilidad de
poder evitar o saltar unapartedel mismo. En caso de pérdidadelalinea dispondrade 10 segundos para
reencontrar el punto donde la perdi6, con un margen aproximadamente comprendido entre -50cm y +10
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Angulo poligonal:

Giro recomendado: 2 o
minimo 90

izquierda

Giro recomendado:
derecha

Separacion
minima entre
tramos: 20cm.

Curvas de cualquier angulo
(radio superior a 10cm)

cm (es decir se facilita el reencuentro con e camino en un punto retrasado a donde se perdi6 o levemente
adelantado). Si pasado ese tiempo no hareemprendido correctamente lacarrera, € uR quedara eliminado
o tendra la posibilidad de comenzar de nuevo en e punto de salida acumulando € tiempo mas las
penaizaciones. S6lo se permitirdn un maximo de cinco intentos antes de la eliminacion definitiva.

Penalizaciones: Cada pérdida de la ruta (y posterior reencuentro de la misma) supondra afadir 10
segundos a tiempo total relmente requerido para la finalizacion del recorrido. Si un WR comienza de
nuevo en la salida (por pérdida de linea) tendra una penalizacion de 10 segundos adicionales por cada
reintento.

Bonificaciones: Después de la etapa de clasificacion todos los WRs que obtengan la victoria sobre su
contendiente simultaneo se veran bonificados con 10 s. en su tiempo, que se restarén del total requerido
parareadizar € recorrido.

Articulo 4. Evaluacion de las pruebas
Las pruebas se evaluaran siguiendo € siguiente esquema:

. Ronda de clasificacion: Participarén todos los RS por parejas establecidas por sorteo. En esta
fase silo se computara e tiempo acumulado en |las dos mangas di sputadas. No habra bonificacion
por victoria, pero si penalizaciones en caso de pérdidadel caminoy posterior reencuentro. Incluso
se permitird una pérdida completa del camino en una de las mangas, pero con la penalizacion
anteriormente establecida. Se clasificaran para las siguientes rondas los 8 mejores tiempos
acumulados (se pueden ampliar a 16 segun € nimero de inscripciones).

. Rondas eliminatorias. En las siguientes rondas las pargjas se estableceran seguin los tiempos
obtenidos en la ronda de clasificacion o en los tiempos acumulados al fina de la ronda
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inmediatamente anterior: € primero con € Ultimo, & segundo con € pendltimo, etc. Tras cada
ronda se eliminaran la mitad de los pLRs alin en concurso (segun sus tiempos acumulados). Se
acabara con la disputa de las dos mangas finales por los dos mejores. Por tiempos acumulados se
entienden |os tiempos requeridos para realizar las mangas en que se haya participado incluyendo
laronda clasificatoria, incluidas penalizaciones y/o bonificaciones.

L os jueces podran detener la carrera en cualquier momento de unamangasi asi [0 estiman oportuno (por
gemplo s ambospRs separan antesdellegar a final, aun sin perder e camino), quedando a decision suya
e MR ganador siguiendo pardmetros como:

> El LR con menor tiempo acumulado.

> Ser e Unico LR en movimiento.

> Estar mas proximo de la meta.

> No haber perdido en ninguna ocasion la pista, o haberla perdido en menor nimero de veces.
> Haberse parado en un nimero menor de ocasiones.

Ladecision de los jueces sera inapelable en todos |os casos.
Articulo 5. Los equipos participantes

L os equipos podrén estar formados por un méximo de cuatro personas de | as cuales una haré de portavoz
y seralaencargadade manipular € R durante & desarrollo delas pruebas. Solo este miembro del equipo
tendra que estar convenientemente acreditado por la organizacién para entrar en € érea de concurso, no
pudiéndolo hacer € resto.

Articulo 6. Sesiones de entrenamiento y publicidad

En dias previos alacelebracion delaprueba, se dispondran sesiones de entrenami entos sobre |os circuitos
definitivos (o similares), para todos los participantes inscritos. En las mismas, la organizacién podra
fotografiar y filmar los WRs, comprometiéndose a no hacer publicaslasimégenes hastad diadeinicio de
las pruebas o después.

Laaparienciaexternadel WR € dia de la prueba ha de ser la misma que presente durante las sesiones de
entrenamiento.

Articulo 7. Correccion en el aspecto del LRy en la gjecucidn de las pruebas

Los participantes se comprometen a comportarse dentro de los canones establecidos de correccién en
cualquier actuacion vinculada con la prueba, bien sea durante € desarrollo de la misma, en las sesiones
de entrenamiento, etc. Especialmente se cuidaran no proferir palabras que denoten insultos a los jueces,
aotros participantes, alos WRs participantes, etc.
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En cuanto al aspecto dedl puR, éste podré llevar € nombrey filiacion (nombre del equipo o escuela de
procedencia) en lugar bien visible. En caso dellevar publicidad debera hacerse saber en el formulario de
lainscripcion; quedardajuicio del comité organizador |aaceptacion o no de la participacion del mismo en
las condiciones que se resefien. En cualquier caso, y no por obvio menos resefiable, quedan prohibidaslas
inscripciones o frases que puedan denotar rechazo a colectivos, consignas anticonstitucionales, etc.

Articulo 8. Reserva de modificacién de las normas

La organizacion se reserva e derecho de introducir cualquier cambio en la normativa, comunicandolo
adecuadamente.
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2. Normativa parala modalidad de“ Ve ocistas’
Articulo 1. Objetivo delamodalidad "Velocistas'

El concurso de velocidad consistira en una carrera de persecucion entre dos LRs en una pista
cerradacomenzando en puntos opuestos'y avanzando en & mismo sentido (la pista serasimétrica
respecto a dos ges garantizando que ambos LRs se encuentran tramos de pista Smilares en €
inicio de su recorrido). El objeto, por tanto, seréla consecucién de atas velocidades de marcha
en un recorrido perfectamente preestablecido.

Articulo 2. Tipo de Rs méviles que pueden participar

Los LRs han de poseer unas dimensiones méximas de 20 cm de ancho y 30 cm delargo (antes de
comenzar laprueba), siendo libreslaaturay peso que puedan tener. En cualquier caso deben ser
completamente autdbnomos, es decir, no podran disponer de ningun tipo de conexién o
comunicacién con €l exterior.

Articulo 3. Desarrollo de las pruebas

Serealizarauna primerarondaclasificatoriay posteriormente rondas eliminatorias entre cada dos
MRs. Al comenzar lapruebalos dos LRs serén situados en puntos opuestos de la pista, iniciando
la persecucion tras la orden de salida

La pista estara formada por una sola calle de 25cm de anchura delimitada por dos lineas oscuras,
de unos dos centimetros de anchura cada una, sobre unasuperficie clara. Los uRs podran seguir
cualquiera de las dos lineas 0 navegar entre ambas. Habra una zona interior y exterior ala pista
aunadistanciaminimade 25cm de lamisma, de modo que los iRs que la sobrepasen perderan
la carreraen la que estén compitiendo.

El radio de curvatura de la pista Siempre seré superior a 75cm. La pista podra tener curvas en
diferentes sentidos, aunque obviamente seré cerrada: véase la siguiente figura.
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......... ': __________________ N __________________________

Lineas de pista Puntos de

e . \ Lineas de delimintacién ________ i
desalidadepista 7T

Articulo 4. Evaluacion de las pruebas
L as pruebas se evauaran siguiendo e siguiente esquema:

*  Ronda de clasificacion: Participaran todos los pRs individualmente computandose el
tiempo que tardan en dar 2,5 vueltas a circuito (el megjor tiempo de dos intentos). El
objeto es seleccionar |0s 16 mejores para pasar alasiguienteronda: 10s8 mejorestiempos
pasaran directamente; los otros 8 se obtendran de la competicién eliminatoria entre los
clasificados desde € 9 d 24 (las pargjas se confeccionaran de lasiguiente forma: € 9 con
el 24, & 10 con d 23 y asl sucesivamente). El orden de clasificacion de estos Ultimos
vendra dado por sus tiempos en la primera manga individual .

e  Rondaséiminatorias: En las siguientes rondas | as parejas se establecerdn seglin € orden
establecido en la ronda de clasificacion: € primero con € Ultimo, € segundo con €
penultimo, etc. Tras cada ronda se eliminarén la mitad de los WRs aln en concurso (de
cada pargja saldra un vencedor). Se acabara con la disputa de la Ultima carrera entre los
dos mejores.

En las carreras diminatorias de dos WRs vencerd agquél que sea capaz de alcanzar a su
contrincante. Transcurrido un tiempo minimo de 3 minutos, s ningln LR ha acanzado d otro,
los jueces podrén detener la carrera, quedando a su decisién € ganador de la prueba, teniendo en
cuenta la distancia entre los dos PRs en d momento de la findizacién de la prueba. Las
eliminatorias se realizaran a mejor de tres mangas.

Si losdos pLRsdelacarrera han quedado parados en algun tipo de movimiento sin sentido, queda
adecision del jurado repetir laprueba o clasificar aun R de otra carrera que haya demostrado
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ser mas competente.
La decision de los jueces serd inapelable en todos | os casos.
Articulo 5. Los equipos participantes

L os equipos podran estar formados por un méximo de cuatro personas de las cuales una hara de
portavoz y seréla encargada de manipular €l UR durante € desarrollo de las pruebas. Solo este
miembro del equipo tendraque estar conveni entemente acreditado por laorganizacion paraentrar
en el area de concurso, no pudiéndolo hacer € resto.

Articulo 6. Sesiones de entrenamiento y publicidad

Con bastanteantel acién a desarrollo delaspruebasd comitéorganizador harapublicaslasformas
de las pistas. También seindicara el tipo de material de construccion de la pista.

En dias previos alacelebracion de laprueba, se dispondran sesiones de entrenamientos sobre los
circuitos definitivos (o idénticos), para todos los participantes inscritos. En las mismas, la
organizacion podré fotografiar y filmar los uRs, comprometiéndose a no hacer publicas las
imégenes hasta el diadeinicio de las pruebas o después.

La apariencia externa del iR € dia de la prueba ha de ser la misma que presente durante las
sesiones de entrenamiento.

Articulo 7. Correccion en el aspecto del LRy en lagecucion de las pruebas

L osparti cipantes se comprometen acomportarse dentro deloscanonesestablecidosde correccion
en cual quier actuacion vinculada con laprueba, bien sea durante € desarrollo de lamisma, enlas
sesiones de entrenamiento, etc. Especialmente se cuidaran no proferir palabras que denoten
insultos alos jueces, a otros participantes, alos [LRs participantes, etc.

En cuanto a aspecto del UR, éste podréllevar e nombrey filiacion (nombre del equipo o escuela
de procedencia) en lugar bien visble. En caso de llevar publicidad debera hacerse saber en €l
formulario de lainscripcion; quedara a juicio del comité organizador la aceptacion o no de la
participacion del mismo en las condiciones que se resefien. En cuaquier caso, y no por obvio
menos resefiable, quedan prohibidas las inscripciones o frases que puedan denotar rechazo a
colectivos, consignas anticonstitucionales, etc.
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Articulo 8. Reserva de modificacion de las normas

La organizacion se reserva @ derecho de introducir cualquier cambio en la normativa,
comunicandolo adecuadamente.
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3. Normativa parala modalidad de “ L aberinto”

Articulo 1. Objetivo de lamodalidad “Laberinto”

Laprueba consistird en lanavegacion autbnomaatravés de un laberinto de 3,6 x 3,6 metr os (con
una configuracién similar ala mostrada en la figura mostrada a continuacion) desde un punto de
partida hasta encontrar lasalida. El laberinto estara constituido por paredes de 25 cm de altura,
disefiadas en angulos rectos y con calles de 40 cm de anchura apr oximadamente, disponiendo
de una Unica entrada 'y una Unica salida. El plano del laberinto seré conocido apriori y podra ser
utilizado en los agoritmos de guiado del LR. Laposicién delaentrada y salida sereservan hasta
el diade la prueba: sdlo sera conocido que s la entrada esta en un lado la salida estara justo en
el opuesto.

Articulo 2. Tipo de LRs mdviles que pueden participar

Los LRs han de poseer unas dimensiones méaximas, durante € transcurso de la prueba, de 20 cm
deancho, 30 cmdelargoy 25 cmdealto, siendo libre el peso que puedan tener. En cua quier caso
deben ser completamente autbnomos, es decir, no podran disponer de ningun tipo de conexién
0 comunicacion con el exterior.

Articulo 3. Desarrollo de las pruebas

Se colocara un R en la posicion de salida, que estara en uno de los lados del laberinto y se
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computara € tiempo hasta que consiga sdlir (la salida estara en € lado opuesto d de entrada).
Nunca habrd mas de un uR, compitiendo de forma simultanea, dentro del laberinto.

Se permitirdque e LR en competicion permanezca en situacion de bloqueo durante larealizacion
de laprueba (situacion enlaque e R haquedado blogueado en alguna maniobrarepetitiva, sin
escape) durante un tiempo maximo de 20s. Trascurrido este tiempo € R tendralaposibilidad de
comenzar de nuevo en la salida (acumulando tiempos) o quedar eliminado. En cuaquier caso no
se permitirdn més de tres retornos a la salida.

El tiempo maximo pararealizar la prueba sera de 5 minutos.

Articulo 4. Evaluacion de las pruebas

El concurso sera ganado por aguél LR que consiga salir del laberinto en €l menor tiempo.

S ningln UR consiguiera salir del laberinto en los cinco minutos asignados, se determinard el
ganador de acuerdo con los siguientes criterios: distancia alaque se ha quedado de la salida del
laberinto medidapor € camino mascorto, haber pasado cercadelasalida, capacidad de deteccion
de salidas y agilidad de movimientos.

La decision de los jueces seré inapelable en todos | os casos.

Articulo 5. Los equipos participantes

L os equipos podran estar formados por un méximo de cuatro personas de las cuales una hara de
portavoz y seré la encargada de manipular € WR durante el desarrollo de las pruebas. Solo este
miembro del equipo tendraque estar conveni entemente acreditado por laorgani zacion paraentrar
en el area de concurso, no pudiéndolo hacer € resto.

Articulo 6. Sesiones de entrenamiento y publicidad

Con bastante antelacion d desarrollo de las pruebas € comité organizador hard publico laforma
dd laberinto. También seindicara d tipo de material de construccion del mismo.

En dias previos alacelebracién de laprueba, se dispondran sesiones de entrenamientos sobre un
laberinto definitivoso similar, paratodos|os parti cipantesinscritos. Enlasmismas, laorganizacion
podra fotografiar y filmar los LRs, comprometiéndose a no hacer publicas lasimagenes hasta el
diadeinicio de las pruebas o después.
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La apariencia externa del LR € dia de la prueba ha de ser la misma que presente durante las
sesiones de entrenamiento.

Articulo 7. Correccion en el aspecto del LRy en la gecucion de las pruebas

L osparti ci pantes se comprometen acomportarse dentro delos canones establ ecidosde correccion
en cua quier actuacion vinculada con la prueba, bien seadurante € desarrollo de lamisma, en las
sesiones de entrenamiento, etc. Especiamente se cuidaran no proferir palabras que denoten
insultos alos jueces, a otros participantes, alos [LRs participantes, etc.

En cuanto a aspecto dd UR, éste podrallevar e nombrey filiacion (nombre del equipo o escuela
de procedencia) en lugar bien visible. En caso de llevar publicidad debera hacerse saber en €l
formulario de lainscripcion; quedara a juicio del comité organizador la aceptacion o no de la
participacion del mismo en las condiciones que se resefien. En cualquier caso, y no por obvio
menos resefiable, quedan prohibidas las inscripciones o frases que puedan denotar rechazo a
colectivos, consignas anticonstitucionales, etc.

Articulo 8. Reserva de modificacion de las normas

La organizacion se reserva €l derecho de introducir cualquier cambio en la normativa,
comunicandolo adecuadamente.
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4. Normativa en lamodalidad de“ Sumo” (extracto de las normas japonesas adaptadas por la
UPC)

Seccion 1. Definicion de los Combates de Sumo

Articulo 1.

En € juego luchan dos equipos; cada equipo esta formado por un LR y uno o varios jugadores
(quienes han hecho € WR). L os equipos compiten dentro del Area de Combate seglin las normas
gue a continuacion se expondran, para obtener puntos efectivos (Ilamados puntos Y uhkoh). Los
arbitros decidiran qué equipo es el ganador.

Seccion 2. Requisitos del Area de Combate

Articulo 2. (Definicion del Area de Combate)
Entendemos por Areade Combate |atarimade juego (Ring) y un espacio reservado alrededor del
Ring. Cualquier espacio fueradel Areade Combate se llama Area Exterior.

Articulo 3. (Ring de Sumo o tarima de juego)
1 El Ring seracircular, de color negro, de 175 cm de didmetro y situado a una alturade 5
cm respecto al suelo.
2 Sefidando d limite exterior del Ring, habra una linea blanca circular de 5 cm de ancho.
3 El centrodd Ring habrados lineas paral €l as separadas 20 cm, llamadas lineas Shikiri. Las
lineas Shikiri serén de color negro de 2 cm de ancho y 20 cm de largo. Estas lineas
marcaran las posicionesiniciades delos uRs
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>
175¢cm 100cm

Articulo 4. (Espacio fuera del Ring)
Habra como minimo 1m arededor del Ring, € que seguira vacio de cualquier obstaculo
durante los combates. Este espacio puede ser de cualquier color excepto blanco.

Seccion 3. Requisitosdelos pURs

Articulo 5. (Especificaciones de los LRS)

1. Los uRsdeberan tener unas dimensiones tales que quepan dentro de una caja de
20x20 cm con los sensores de contacto (microrruptores) plegados en caso que
fuera necesario. La altura podra ser cualquiera. No se permite disefiar el LR de
forma que cuando empiece €l juego se separe en diferentes piezas, @ UR que lo
haga, perdera el combate. Si que se permite desplegar estructuras una vez iniciado
el combate.

2. El peso maximo de los LRs sera de 3000 gramos incluyendo todas |as partes.

3. Los uRs habréan de ser completamente auténomos, no permitiéndose comunicacion
alguna con €l exterior.

Seccion 4. Combates de Sumo
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Articulo 6. (Definicion y puntuacion del Combate)

1.

Los combates consistiran en 3 asaltos de 3 minutos cada uno. Entre asalto y
asalto habra un tiempo maximo de 1 minuto.

Ganara el combate el LR con més puntos Y uhkoh en el total de los tres asaltos,
con un maximo de dos puntos.

En caso de empate se realizara un asalto extra donde el ganador sera el primero
gue consiga un punto Y uhkoh. Este asalto durara un maximo de 3 minutos.

Si continuase el empate |los arbitros decidiran el ganador ateniéndose a los siguientes

criterios;

Violaciones en contra.

Méritos técnicos en los movimientos y la operacion del WR (actitud de lucha
dd pR).

Actitud deportiva de |os jugadores durante el combate.

En este caso se otorgara un punto Y uhkoh a ganador.

Articulo 7. (Rutina de Combate)

Siguiendo las indicaciones de los jueces, |0s equipos se saludaran en € Area
Exterior, seguidamente solo entrara el responsable del equipo en € Areade
Combatey situard el LR inmediatamente detrés de lalinea Shikiri. El resto del
equipo se mantendré fuera.

En principio, los LRs se situaran girados 90° entre s y Situados a la derecha o
izquierda segun decision de los jueces. Los jueces siempre podran decidir s 1os
MRs se situaran cara a cara.

Cuando € juez lo indique se activaran los URs.

Durante todo el combate slo el responsable podra entrar en el Areade
Combate (incluido & minuto entre asaltos).

Los jueces podran parar el combate cuando |o consideren necesario, para
permitir, s fuera necesario, la entrada de |os responsables de cada equipo a
Area de Combate.

Cuando €l arhitro dé por finalizado el combate, los dos responsables de equipo
retirarén los uRs del Area de Combate y se saludaran.

Articulo 8. (Parada del combate).
El combate se parara cuando:

En caso de que se desprenda alguna pieza de los LRs.
Los dos uRs permanezcan 30 segundos Sin moverse.
Los dos uRs permanezcan 30 segundos sin tocarse.
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e Losdos pLRs permanezcan 45 segundos empujandose pero sin que e movimiento
favorezca a ninguno de |os equipos.
Cuando e combate se haya parado se volverd a empezar inmediatamente desde las
posiciones deinicio.
El tiempo de combate se parara durante la pausa.
A decision de los jueces se podra tomar cualquier tipo de medida.

Articulo 9.

Si un equipo supera un minuto entre asaltos, puede pedir d juez 5 minutos de pausay éste
decidiras selosotorgao no. Si no selesotorgalapausa, estos5 minutos se consideran una
violacion. En caso de no pedir lapausao s este tiempo supere los 5 minutos, se considerara
una penalizacion y se perdera el combate.

S6lo se podran otorgar 5 minutos por combate.
Seccidn 5. Puntuacion

Articulo 10. (Puntos Y uhkoh)
Se otorgara un punto Y uhkoh cuando:
* El uR contrario toque e espacio fuera del Ring.
e Por acumulacion de dos violaciones del equipo contrario en € mismo combate.
Se otorgaran dos puntos Y uhkoh directos si el contrario es penalizado.
En un combate, como mucho se ganarén dos puntos Y uhkoh.

Articulo 11. (Violaciones)

Se consideran violaciones:
e Entrar en € Areade Combate sin autorizacion previa del arbitro.
e Peticidn injustificada de parar € juego.
e Tardar més de treinta segundos en volver a empezar € combate después de una

parada
e Activar e uR antes que € éarbitro lo indique.
e Superar € minuto entre asalto y asalto (ver articulo 9).
e Entrar en € Areade Combate algiin miembro del equipo no responsable.
* Lacaidadepiezasdd pR.
. Hacer o decir alguna cosa que atente contra laintegridad de la competicién y/o
de la organizacion.

Articulo 12. (Penalizaciones)
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Se considerara penalizacion (implicando la pérdida del combate):

La separacion en diferentes piezas del LR unavez empezado € combate.

Provocar desperfectos en el area de juego.

La utilizacién de dispositivos que lancen liquido, polvo, gases o sdlidos a oponente.

El uso de dispositivos inflamables.

Causar desperfectos de forma deliberada a oponente.

Fijar € LR en el Ring mediante dispositivos de succién, pegamentos, ....

Insultar a juez, 0 alosoponentes, asi como poner palabras que denoteninsultod LR o d equipo.

Articulo 13. (Expulsién de la competicion).

En casos extremos, 10s jueces se reservan € derecho a expulsar de la competicion a quienes se
crea merecedores de dicha atencion.

Articulo 14.
En todo momento de lacompeticidn se exigiran |os mismos requisitos que en | os entrenamientos.

Articulo 15.
En caso de duda, |os jueces tienen la Ultima palabra.

Seccion 6. Accidentes durante €l juego

Articulo 16. (Peticién para parar € juego)

Unjugador puede pedir que separe d juego cuando su LR hatenido un accidente que impidaque
el juego continGie. Sdlo una vez por combate y durante un tiempo de 5 minutos. La Ultima
decision sempre latendra e juez.

Articulo 17. (Imposibilidad de continuar € juego)

Cuando d juego no pueda continuar porque e R ha sufrido un accidente, pierde e combate &
equipo causante de este mal o accidente. Cuando no esta claro quien o qué es el causante, €l
equi po que no pueda continuar € juego o que hayapedido pararl o serddeclarado como perdedor.

Articulo 18. (Tiempo necesario paratratar un accidente)
En caso de accidente e érbitro decidiras € juego se continua o no. En todo caso, esta decision
no podraparar masde 5 minutosel combate. No supondraviol acién paraninguno delosequipos.

Articulo 19.

L os jugadores pueden presentar sus objeciones d arbitro, antes de que acabe € juego, s setiene
cualquier dudaen e cumplimiento de las normas.
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Seccion 7. Los equipos

Articulo 20.
Por equipo se entiende @ grupo de personas que presentan un pR. El nimero maximo de
jugadores por equipo sera de 4.

Articulo 21.
Nadie podra pertenecer a equipos diferentes que concursen en esta categoria.

Articulo 22. (Los responsables)

L apersonaque conste alainscripcién como responsabledel equipolo sera durante toda
la competicidn, y no se podra cambiar sin causas de fuerza mayor que lo justifiquen.
Como méximo un jugador puede ser responsable de un equipo.

Ningtn miembro del equipo podra estar en & Areade Combate excepto el responsable.
Cada jugador llevara su identificacion como responsable o miembro del equipo.

Seccion 8. El concurso.

Articulo 23.
1.  El nimero de equipos por grupo Yy las clasificaciones que dan derecho a pasar alafase
final, se decidiran en funcion del nimero de inscritos.
2. Losgruposy turnos de combate se sortearén con losrepresentantes de cada equipo en una
reunion previaal concurso.
3. Laclasficacion delasligasse haraen funcion delos puntos Y uhkoh afavor, conseguidos

por cadaLR. En caso de empate, ganara el que tenga menos puntos Y uhkoh en contra.
S @ empate persiste, se consideraria las posibles violaciones cometidas por cadaplR. Si
continuase el empate |os &rbitros decidiran el ganador teniendo en cuenta:

» Actitud de luchadel pR.

» Actitud deportiva de los jugadores.
Lafasefina serade tipo eliminatoria.
Si @ nimero de participantes es muy elevado se eliminara la fase previa

Seccion 9. Entrenamientos oficiales
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Articulo 24. (Entrenamientos oficiales)
1. Los entrenamientos oficiales son obligatorios. Lano asistenciaimplicala
descalificacion del equipo.

2. Durante los mismos, la organizacion podra fotografiar y/o filmar los uRs,
comprometiéndose a no hacer publicos este material hastael mismo diadel concurso.

3. Cada LR debera cumplir las siguientes especificaciones € dia de los entrenamientos:

> Tendra que cumplir los requisitos de peso y tamafio. Latolerancia en peso

seradel 1%. Paracomprobar € tamafio, & WR seraintroducido en un recinto

de 20x20 cm.
> Sera necesario que tengalamismaaparienciaexternaque e diadel concurso.
> El LR tendra que ser capaz de moverse, no caer delatarimay sacar fuerade

la misma una caja de carton.
4. El no cumplimento del punto anterior puede suponer sanciones por parte de la
organizacion.
5. Estos requisitos se habran de cumplir durante todos los combates.

Articulo 25. (Cambio de reglas)

Cualquier cambio en las reglas del juego, sera decido por la organizacion y se comunicara
perfectamente.
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5. Normativa en lamodalidad de“Concurso Libre”
Articulo 1. Objetivo de lamodalidad “Concurso Libre”

El objetivo de esta modalidad es premiar las habilidades de los concursantes para resolver
mediante A Rs mAviles pruebaslibremente sel eccionadas por ellosmismos. Aparte deladefinicion
exacta de la prueba que se desea superar y de la adaptacion del R para la misma, serd
responsabilidad de los concursantes € proveerse de todo € material necesario que su desarrollo
requiera. Todos estos detalles deberan quedar claramente reflgados en € formulario de
inscripcion. A continuacion se listan, s6lo a modo de gjemplo, algunas de las pruebas que se
podrian elegir para participar en esta modalidad:

e Deteccion, aproximacion y apagado de unavela previamente encendiday ubicada en
un entorno estructurado (por ejemplo el plano a escala de la planta de una casa).

e Capturade un 1R por otro o seguimiento sistematico.

e Exhibicion de un uR jugador de minigolf u otro deporte adaptado.

* Habilidades de un uR limpiador.

e Subidade escaeras y/o paredes.

* Redizacion de actividades de tipo industrial, almacenaje, etc. (por gemplo la
identificacion de piezas 'y recogida de las mismas).

e Seguimiento de rastros de olor.

e Pruebas de telecontrol y mimetismo.

*  Pruebas con varios LRs (LRs danzarines, jugadores, etc.).

Articulo 2. Tipo de pRs mdviles que pueden participar

Para e desarrollo de esta prueba no existe, en principio, limitacidn en @ tamafio o formade pR;
cuando alguna cota del uR -alto, ancho o largo- supere una dimensién de un metro deberd
consultarse con € comité organizador antes de la inscripcion. En cuanto a entorno para la
prueba, éste no debe ocupar més de 3m x 5m; s incorpora elementos voluminosos o pesados
también deberé consultarse con el comité organizador antes de la inscripcion. Se permite que el
MR puedaestablecer comunicacion con el ementos externos, bien sea éstainalambricao cableada.

Articulo 3. Desarrollo de las pruebas

El tiempo maximo de desarrollo de cada prueba serd de 20 minutos incluyendo montgje y
desmontaje del material necesario. Paraestas Ultimastareas, apeticion previadelos participantes,
el comité organizador facilitarapersonal de apoyo. Durante e tiempo de realizacién de laprueba
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los concursantes podran redlizar cuantas demostraciones quieran de las habilidades de sus uRs,
haciéndolo de la forma mas comprensible y detallada posible y resaltando los aspectos
considerados de mayor interés.

Articulo 4. Evaluacion de las pruebas

Laevauacién correrdacargo de un jurado nombrado por e comité organizador cuyas decisiones
seran inapelables. Este jurado valorara principa mente |os siguientes aspectos:

» Originalidad del modo de resolucion de un problema con pRs méviles, incluyendo la
dificultad intrinseca del mismo y la economia de medios empleados.

» Aspectos técnicos de la arquitecturadel LRy del entorno de demostracion.

» Funcionamiento fiabley repetitivo.

» Demostracion impactante y completa.

Articulo 5. Los equipos participantes

Los equipos podran estar formados por un maximo de seis personas de las cuaes una hara de
portavoz y serala encargada de ofrecer las explicaciones pertinentes durante € desarrollo de la
prueba. Cualquier miembro del equipo que deba participar en la prueba tendra que estar
convenientemente acreditado por la organizacion.

Articulo 6. Publicidad

Lainscripciony participacion en las pruebas implica laaceptacion de que podra fotografiarse y/o
filmarsed LRy € entorno de demostracion y que todo podra difundirse o publicarse libremente
después, siempre identificando adecuadamente la procedencia del materia registrado.

Articulo 7. Correccion en el aspecto del LRy en la gecucion de las pruebas

L os partici pantes secomprometen acomportarse dentro del os canones establ ecidos de correccion
en cualquier actuacion vinculada con laprueba, bien sea durante € desarrollo delamisma, enlas
sesiones de entrenamiento, etc. Especialmente se cuidarén no proferir palabras que denoten

insultos alos jueces, a otros participantes, alos [LRs participantes, etc.

En cuanto a aspecto del UR, éste podrallevar é nombrey filiacion (nombre del equipo o escuela
de procedencia) en lugar bien visible. En caso de llevar publicidad debera hacerse saber en €
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formulario de lainscripcion; quedara a juicio del comité organizador la aceptacion o no de la
participacion del mismo en las condiciones que se resefien. En cualquier caso, y no por obvio

menos resefiable, quedan prohibidas las inscripciones o frases que puedan denotar rechazo a
colectivos, consignas anticonstitucionales, etc.

Articulo 8. Reserva de modificacion de las normas

La organizacién se reserva €l derecho de introducir cualquier cambio en la normativa,
comunicandolo adecuadamente.
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