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Seccion 1.- Introduccion

Articulo 1.1.- Descripcion de la prueba

a. Dos equipos, en un recinto rectangular con dos porterias a modo de campo de futbol y 9 pelotas de
tenis jugaran con el objetivo de marcar el mayor nimero posible de goles en campo contrario.

Seccion 2.- Reglas generales

Esta puede no ser la dltima normativa. Solo la ultima publicada tiene validez, segin esta
especificado en el articulo correspondiente de la Normativa General. Es conveniente mantenerse
informado a través de la pagina web http://www.hispabot.org, o http://www.alcabot.uah.es/
hispabot2008/ y del foro de Alcabot-Hispabot.

Articulo 2.1.- Articulo 1. Normativa general

a. La presente Normativa Particular requiere del conocimiento y aplicacion exhaustiva, de la Gltima
version de la Normativa General de Hispabot 2006

b. En caso de conflicto entre la Normativa General y la Normativa Particular de esta prueba,
prevalecerd la Normativa Particular en todo lo relativo al desarrollo y participacion de la prueba.
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Seccidén 3.- Robots

Articulo 3.1.- Robots

Cada equipo podra utilizar uno o dos robots iguales o diferentes.
No se permite la manipulacion de los robots durante la prueba.

Cada robot colocado en la posicion inicial, sin elementos desplegados, no debe sobresalir de un
volumen de 20cm(ancho)x20cm(largo)x30cm(alto).

El robot deberd ser completamente autonomo en lo referente a alimentacion, componentes y
control.

El robot se puede comunicar opcionalmente con el robot acompafiante y con las balizas. (ver
Articulo 4.2.-)

Articulo 3.2.- Despliegue de los robots

a.

Un robot se debe entender como un conjunto de objetos enlazados mecanicamente entre si. Por
consiguiente, un robot no puede dispersar ningn componente, o perder contacto con ningun
componente en ningun momento del desarrollo de la prueba.

Se permite a los equipos situar elementos desplegables en sus robots siempre que estos se
mantengan unidos al robot.

Los mecanismos a desplegar, lo haran Gnicamente tras la indicacién del arbitro del comienzo del
partido.

El perimetro de cada robot, con sus diferentes elementos desplegados, no debe exceder de 120 cm
en ningun momento del partido

El perimetro de los robots esta definido como el envoltorio convexo que se ajusta a la proyeccion
vertical del robot en el suelo.

El despliegue del robot no puede superar en ningun momento los 30 cm de altura.

Articulo 3.3.- Activacion de los robots

a.

Todo robot debe tener un dispositivo de arranque facilmente accesible tirando de una cuerda de 50
cm de longitud.

La cuerda no debe permanecer en el robot después de comenzado su funcionamiento.
El accionamiento de la cuerda no debe desplazar el robot.
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d. No se admitird ningun otro sistema de activacion, alternativo o adicional, ya sea por control
remoto, interruptor manual sobre el robot, etc.

Articulo 3.4.- Desactivacion de los robots
a. Todo robot debe disponer de un temporizador, que apague automaticamente el robot transcurridos
3 minutos, que es la duracion maxima de un partido.
b. Todo robot debe disponer de un boton de apagado de emergencia.
El interruptor debe permanecer dentro de las dimensiones reglamentarias para los robots.

Este interruptor debe estar ubicado en una posicion visible que no sea peligrosa e inmediatamente
accesible para los arbitros en cualquier momento del encuentro.

e. Este interruptor debe cortar la alimentaciéon de todos los sistemas de propulsion y actuadores del
robot.

Articulo 3.5.- Seguridad de robots

a. Se deben respetar todos los puntos relativos a Seguridad en la Normativa General.

Seccion 4.- Dispositivos adicionales

Articulo 4.1.- Ordenador personal

a. No se admite la utilizacion de ordenadores externos al campo de juego.

b. Si se admite la utilizacién de procesadores externos al robot situados en los soportes de balizas
cumpliendo las restricciones de tamafio de éstas.

Articulo 4.2.- Balizas
a. Para la localizacion de los robots se puede recurrir a un sistema de balizamiento (infrarrojos,
camaras de vision, etc.)

b. Se dispondran de tres soportes de balizas para cada equipo (uno ubicado sobre la porteria contraria
y 2 en las esquinas del propio campo).

Los soportes de balizas miden 12cm x 12cm, situados a 30cm de altura sobre la superficie de juego.
La proyeccion vertical de las balizas (planta) de debe superar los 12x12 cm.
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Seccion 5.- EI Campo

Articulo 5.1.- Descripcion del campo

El campo esta formado por una zona de juego y dos zonas de gol, una por contrincante.

La zona de juego se construird con una tabla rectangular de madera o material similar (como
Trespa) de medidas 210x300 cm.

La superficie visible de la zona de juego estara cuadriculada con 70 casillas enteras, de dimension
30x30 cm en una disposicion de 10x7 casillas.

Las zonas de gol tendran una superficie rectangular de 3 x 2 casillas justo enfrente de cada porteria,
y estaran pintadas de color rojo y azul (ver Anexo). El resto de las casillas seran de color blanco.

Las casillas estaran delimitadas por una franja negra de 2 cm, a descontar 1 cm de las dimensiones
de cada casilla. No habra delimitacion de color entre las casillas y los laterales de la zona de juego
a excepcion de donde empiece la porteria.

La zona de juego estara rodeada, salvo en las porterias, por una tabla de al menos 7cm de alto, y
2,2cm de grosor. Las tablas se sitdan en la parte exterior de la zona de juego, y no afectan a las
dimensiones de dicha zona.

El borde del terreno de juego sera blanco salvo en los laterales méas cortos que estaran pintados de
rojo o azul dejando 30cm blancos en los extremos (ver Anexo).

La linea de gol estara sefialada por una cinta blanca reflectante de 2,2 cm de ancho.

Los fondos de campo (lado de las porterias) tendran una pared de metacrilato de 30cm con un
hueco de 60cm de ancho y 25cm de altura para la porteria.

El borde de las porterias estaran delimitados por una franja roja o azul de 5cm de ancho (ver
Anexo)

El campo cuenta con cuatro posibles zonas de inicio, dos por equipo, como punto de partida para el
desarrollo de la prueba (ver Anexo).

Articulo 5.2.- Pelotas utilizadas

a.
b.

Las pelotas utilizadas seran pelotas reglamentarias de tenis.
Se utilizaran 9 pelotas por partido.
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Seccion 6.- Homologacion

Articulo 6.1.- Definicién de la homologacién

La homologacién es obligatoria. Ningin equipo podréa participar con un robot no homologado.

b. Los robots no serdn homologados si no cumplen las restricciones de tamafio, forma,
comportamiento, seguridad, etc. indicadas en la Normativa General y en la presente Normativa
Particular de la prueba.

Articulo 6.2.- Prueba de homologacion

La prueba de homologacidn se desarrollara con los robots del equipo sin oponentes.
En pista se colocaran las 5 pelotas fijas (Ver anexo).
Los robots se colocaran en las posiciones de inicio.

-~ o o o

El equipo sélo sera homologado si es capaz de marcar un gol en un minuto.

Seccion 7.- Mencidén de calidad

Articulo 7.1.- Definicién de la mencién de calidad

a. La mencion de calidad es de obtencidn obligatoria para aquellos participantes que deseen optar al
premio econdmico. Ningln participante podra optar al premio econémico sin haber recibido esta
mencion.

b. Los robots no recibiran esta mencion de calidad si no cumplen los requisitos descritos en el articulo
7.2 de la presente Normativa Particular de la prueba.

Articulo 7.2.- Prueba de de mencion de calidad especifica
a. Durante el desarrollo de la competicion el equipo recibird la mencién de calidad si es capaz de

ganar al menos uno de sus partidos. Si no consigue ganar un partido, el robot no obtendra la
mencion de calidad.
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Seccion 8.- Desarrollo de un partido

Articulo 8.1.- Preparacion del partido

a.

Los participantes dispondran de un méximo de 3 minutos para dejar listos los robots posicionados
dentro de las zonas de inicio por un méximo de dos miembros del equipo.

Una vez situados los robots no se podran manipular.

Los arbitros dispondran las 9 pelotas en el campo de juego. 5 en posiciones fijas y cuatro en
posiciones a determinar por los jueces.

Articulo 8.2.- Comienzo del partido

a.

A la sefial del arbitro los robots seran activados siguiendo el procedimiento descrito en la seccion
de Robots.

Si se anticipa la salida del robot a la indicacidn del arbitro se considera salida falsa. Tres salidas
falsas suponen falta grave y la pérdida del partido. En este caso, el partido sera jugado, sélo por el
equipo no descalificado.

Articulo 8.3.- Desarrollo del partido

a.
b.

La duracion maxima sera de 3 minutos.

Si durante el partido algun robot sale fuera del campo, seré desactivado manualmente y no podra
volver a ser introducido en él, permaneciendo inactivo el resto del partido.

Las pelotas introducidas en las porterias o que salgan fuera del campo no retornaran al campo de
juego. Si un robot lanza pelotas fuera sera penalizado.

Si los dos robots del mismo equipo permanecen simultaneamente mas de 5 segundos en su zona de
gol, el equipo serd penalizado, si permanecen mas de 10 segundos se les darad el partido por
perdido.

La permanencia de un robot en una misma casilla mas de 5 segundos dentro de su propia zona de
gol supondréa la penalizacién del equipo y la permanencia de mas de 10 segundos la pérdida del
partido. Los arbitros podran retirar fuera del campo de juego el robot penalizado.
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Articulo 8.4.- Conclusién del partido

a. Transcurridos los 3 minutos, los robots deberan parar automaticamente, en caso contrario, los
robots seran detenidos manualmente por los arbitros con la consiguiente penalizacion.

b. Los jueces detendran el partido antes de 3 minutos en caso de que no queden pelotas en el campo
de juego o si se produce alguna penalizacion grave por parte de alguno de los dos equipos.

Los arbitros contaran los puntos sin tocar los robots y anunciaran la puntuacion.

Los miembros de los equipos estan autorizados a tocar los robots y abandonar la escena sélo con el
consentimiento explicito de los arbitros, después de un acuerdo sobre la puntuacion anunciada.

13/ 16 HISPA08_Normativa_Futbol_v2_0.doc



A “Fuatbol”

Normativa de Prueba v2.0 - 13/02/08

Seccidén 9.- Puntuacion

Articulo 9.1.- Goles

a.

Cada pelota introducida en la porteria contraria rebasando la linea de gol, se considerara un gol.

Articulo 9.2.- Penalizaciones

a.

Cada pelota lanzada fuera del campo voluntaria o involuntariamente por un robot serd penalizada
restando un gol al computo final de goles.

Si al finalizar los 3 minutos de juego un robot no se detiene automaticamente el equipo sera
penalizado restando un gol al cémputo final de goles.

Si los dos robots del mismo equipo permanecen simultdneamente méas de 5 segundos en su zona de
gol, el equipo sera penalizado con un gol. Si permanecen mas de 10 segundos se le dara el partido
por perdido.

La permanencia de un robot en una misma casilla mas de 5 segundos dentro de su propia zona de
gol supondré la penalizacién de un gol en el computo final. Si el tiempo en una misma casilla
excede los 10 segundos, se dara el partido por perdido.

Se considera falta en ataque atascar o bloguear al robot o robots del contrario durante mas de 10
segundos en los laterales de la zona de juego. En este caso los jueces pararan al robot.

Un equipo quedara descalificado de la competicion cuando provoque dafio intencionado a
cualquier dispositivo del equipo oponente o al campo de juego o cualquier otro elemento del juego.

Articulo 9.3.- Puntuacion del partido

El partido lo gana el equipo que méas goles tenga en su haber resueltas las penalizaciones.

Se concedera cuatro puntos al equipo ganador y uno al perdedor siempre que haya marcado mas de
un gol y no haya sido descalificado.

Se concederan dos puntos a cada equipo en caso de empate con goles.
Si resueltas las penalizaciones, los equipos han empatado a cero, no habra reparto de puntos.
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Seccion 10.- Modelo de competicion

Articulo 10.1.- Rondas

a. Las rondas existentes en la prueba, su naturaleza, el cupo de robots a clasificar en la siguiente
ronda y la existencia de rondas de repesca queda condicionado al nimero de robots que superen la
homologacion.

b. Pasaran a la siguiente ronda los equipos que tengan mas puntos en su haber. En caso de empate se
tendran en cuenta el computo de goles resueltas las penalizaciones.

c. Laronda final serd por eliminatorias.
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Seccién 11.- Anexo

Articulo 11.1.- Descripcién del campo

i L]l
III III

hEE, BEE, .
E g g Cuadros de inicio de los robots
EENE EENR
|
. D Soportes de las balizas de cada robot
O Pelotas fijas durante la homologacién y

Cinta reflectante indicando el extremo del campo de juego

Zonas de Gol
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