Normativa ALCABOT’ 2003

Normativa para la modalidad de “Laberinto”
Articulo 1. Objetivo de la modalidad “Laberinto”

La prueba consistira en la navegacion autobnoma a través de un laberinto de 4x4 metros desde un
punto de partida hasta encontrar la salida. El laberinto estara constituido por paredes de 25 cm
de altura, disenadas en dngulos rectos y con calles de 40 cm de anchura. Todas las medidas son
aproximadas, el micro-robot (en adelante, mR) debera ser capaz de soportar una incertidumbre
de medida del 10%.

El material de paredes y suelo del laberinto es madera aglomerada plastificada en blanco; los
bordes de los tableros podran no estar acabados, siendo su color indefinido. El plano del
laberinto sera conocido a priori y podra ser utilizado en los algoritmos de guiado del mR.

El plano definitivo se publicara con antelacion a la fecha de la prueba en la pagina web oficial
del concurso; el plazo de publicacion serd de un maximo de treinta dias y un minimo de quince
dias, en ambos casos naturales. De manera orientativa, y con objeto de aclarar las normas del
concurso, se representa en la figura adjunta el laberinto del concurso Alcabot2002. En ella se
incluye la distancia de cada casilla a la salida mas cercana. Dicha distancia estd medida también
en casillas:

Laberinto de 9*9 = 81 celdas de 40*40cm
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El comienzo del recorrido se realizara desde el interior del laberinto. La forma de comienzo se
determinara tanto en posicion (celda) como en sentido de inicio del movimiento (arriba, abajo,
izquierda o derecha); en adelante a esta situacion se la denominara ‘vector de inicio’, o VI.
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El niimero de VI’s sera desconocido para los mR participantes en la prueba, si bien en ningtin
caso el VI estard situado en las paredes exteriores del laberinto. En todos los casos, el VI
provocara un cambio de casilla, por lo que siempre existira al menos una celda vacia en el
sentido de avance.

La determinacion de cual de todos los posibles VI es el de comienzo de la prueba, se realizara
por sorteo inmediatamente antes del comienzo de cada sesion y sera la misma para todos los
robots de dicha sesion, aunque cambiara entre sesiones sucesivas, no pudiendo repetirse dentro
del mismo concurso. La salida del laberinto podra efectuarse por cualquiera de las dos existentes,
denominadas Salida 1 y Salida 2, a la izquierda y a la derecha del diagrama.

Articulo 2. Tipo de mR’s méviles que pueden participar

Los mR’s han de poseer unas dimensiones maximas, durante el transcurso de la prueba, de 20
cm de ancho, 30 cm de largo y 25 cm de alto, siendo libre el peso que puedan tener. En cualquier
caso deben ser completamente autdnomos, es decir, no podran disponer de ningln tipo de
conexion o comunicacion con el exterior.

No se permite la existencia de ningun teclado, pulsador, u cualquier otro elemento que permita
indicar, por medios externos, la VI objeto del sorteo. El robot sdlo podra disponer de un pulsador
de encendido, debiendo ser su programa autocontenido y cerrado. Caso de detectarse cualquier
elemento de intervencion externa no autorizado, el mR serd automaticamente descalificado.

Articulo 3. Presentacion a las pruebas
El total de robots participantes debera presentarse en el campo de juego quince minutos antes
del inicio oficial de la prueba. Si algiin mR fallase en esta convocatoria seria automaticamente
descalificado.
Las pruebas se dividiran en tres rondas:

1%.-De clasificacion, para todos los robots inscritos.

2% -Semifinal, con los ocho mejores robots de la ronda de clasificacion.

3%.-Final, con los cuatro primeros robots de la ronda semifinal.

La fecha y hora provisionales de cada una de las rondas se publicaran en la pagina web del
concurso entre siete y cinco dias antes del comienzo del concurso. La fecha y hora definitivas
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de cada una de las rondas podran variar, a discrecion de la organizacion, en funcion de las
circunstancias de desarrollo reales del concurso.

En caso de que las rondas se encuentren separadas por un intervalo de mas de una hora, los
robots podran abandonar el campo de juego, debiendo cumplir de nuevo el plazo de presentacion
de quince minutos antes de la siguiente ronda.

Inmediatamente antes del comienzo de cada ronda, se sorteara el VI del recorrido del laberinto
para los robots de dicha ronda. Finalizado dicho sorteo ninguno de los robots asignados a dicha
ronda podra retirarse del campo de juego bajo descalificacion automatica. También sera objeto
de descalificacion automatica la modificacion del cdédigo del mR mediante su conexion a otro
procesador, o cualquier medio de indicacion de la VI al robot por medios externos, de acuerdo
a lo establecido por el articulo 2 de las presentes normas.

Caso de existir retrasos horarios, se actualizaran €stos en consecuencia, publicandose las
modificaciones resultantes. En ninglin caso se adelantara la hora de ninguna sesion.

Articulo 3bis. Desarrollo de las pruebas

Se colocara un pR en el vector de posicion/orientacion de salida, o VI, determinado por el sorteo
inicial, y se computara el tiempo hasta que consiga salir por cualquiera de las dos salidas
existentes. El robot en todo caso debera iniciar su recorrido en el sentido marcado por el VI,
avanzando al menos 30 cm (hasta la celda contigua); si esta condicién no se cumple, el robot
debera reiniciar el recorrido, sin parar el cronémetro en ninglin caso.

Nunca habra mas de un mR, compitiendo de forma simultanea, dentro del laberinto.

Se permitird que el mR en competicidon permanezca en situacion de bloqueo durante la
realizacion de la prueba (situacion en la que el mR ha quedado bloqueado en alguna maniobra
repetitiva, sin escape) durante un tiempo maximo de 20s. Trascurrido este tiempo el mR tendra
la posibilidad de comenzar de nuevo en la salida (acumulando tiempos) o quedar eliminado. En

cualquier caso no se permitiran mas de tres retornos a la salida.

El tiempo maximo para realizar la prueba serd de tres minutos.

Articulo 4. Evaluacion de las pruebas

El concurso sera ganado por aquél mR que consiga salir del laberinto en el menor tiempo.
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Si ningiin mR consiguiera salir del laberinto en los tres minutos asignados, se determinara el
ganador de acuerdo con los siguientes criterios: distancia (en celdas) a la que se ha quedado de
la salida del laberinto al final del periodo de tres minutos, medida por el camino mas corto, haber
pasado cerca de la salida, capacidad de deteccion de salidas y agilidad de movimientos.

La decision de los jueces sera inapelable en todos los casos.

Articulo 5. Los equipos participantes

Los equipos podran estar formados por un maximo de cuatro personas de las cuales una hara de
portavoz y serd la encargada de manejar el mR durante el desarrollo de las pruebas. Sélo este
miembro del equipo podrad estar acreditado por la organizacién para entrar en el area de
concurso, no pudiéndolo hacer el resto.

Articulo 6. Sesiones de entrenamiento y publicidad

En dias previos a la celebracion de la prueba, se dispondran sesiones de entrenamientos sobre
uno o dos segmentos del laberinto definitivo o similar, para todos los participantes inscritos. En
las mismas, la organizacion podra fotografiar y filmar los mR’s, comprometiéndose a no hacer
publicas las imagenes hasta el dia de inicio de las pruebas o después.

La apariencia externa del mR el dia de la prueba ha de ser la misma que presente durante las
sesiones de entrenamiento.

Articulo 7. Correccion en el aspecto del mR y en la ejecucion de las pruebas

Los participantes se comprometen a comportarse dentro de los cdnones establecidos de
correccion en cualquier actuacion vinculada con la prueba, bien sea durante el desarrollo de la
misma, en las sesiones de entrenamiento, etc. Especialmente se cuidaran no proferir palabras que
denoten insultos a los jueces, a otros participantes, a los mRs participantes, etc.

En cuanto al aspecto del mR, éste podré llevar el nombre y filiacion (nombre del equipo o
escuela de procedencia) en lugar bien visible. En caso de llevar publicidad debera hacerse saber
en el formulario de la inscripcidn; quedara a juicio del comité organizador la aceptacion o no de
la participacion del mismo en las condiciones que se resefien. En cualquier caso, quedan
prohibidas las inscripciones o frases soeces, de mal gusto, que puedan denotar rechazo a
colectivos, consignas anticonstitucionales, etc.
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Articulo 8. Reserva de modificacion de las normas

La organizacion se reserva el derecho de introducir cualquier cambio en la normativa,
comunicandolo adecuadamente.
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