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Lector de Partituras

Objetivo: Construir un lector de partituras que pintemos en
un papel
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Detectando la luz



Detectando la luz

Detectando la luz

— Tienes un sensor de luz conectado al ordenador
e /Qué es un sensor?
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Detectando la luz

Detectando la luz

— Tienes un sensor de luz conectado al ordenador

E ,Qué es un sensor?
RN

Sensor
de luz
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Detectando la luz

Detectando la luz

— Tienes un sensor de luz conectado al ordenador

Realiza los experimentos

E que se indican en la ficha
S

[o[112[3[a[5[67[8[9 0[N [i213[14l15[16119:

Sensor
de luz
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Detectando la luz

.De qué depende la medida del sensor?;Cuando da valores
mas altos y cuando mas bajos?

.Se puede detectar si ponemos una mano entre el sensor y la
linterna?

.Se os ocurre algun ejemplo real en el que se utilice un
sensor de esta manera?

JPor qué cambia el valor al poner delante un papel blanco o
uno negro?



Detectando la luz

— El sensor

— La tarjeta microbit
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El sensor
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Detectando la luz
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— El sensor
— La tarjeta microbit
Tarjeta microbit

— Pequeno ordenador programable

— Tiene varias entradas o puertos

pimereni.com/pinbetween

Ojo: Mucha atencion
a las conexiones
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Detectando la luz

El programa
Actividad 1.hex

<
<«

\4

/ Medida-luz =valor del sensor / para siempre
1 establecer Medida_luz v para lectura analégica pin Pl
/ Envia “luz=[Medida luz]” / serial escribir valor = Medida_luz ~

1

Espera 1 segundo
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Entorno de programacion

Abre la aplicacion MicroBit:

o+

New Project
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T La aplicacion tiene la apariencia de la figura
O =
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T My Projects 2 Import
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Pulsa en “New Project”


https://makecode.microbit.org/

Entorno de programacion

° o7 E Matematica
Simulacion

I « Avanzado

M La aplicacion tiene la apariencia de la figura
E { o r [ N 4
C Area de Instrucciones Area de programacion
(T) o — © & EMirosf
R :=;AAB_' | E
(® Entrada
g G@» Musica
@ LED
all Radio
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6. Entorno de programacion

Configuracion del idioma

[ ) ® < Em} @ makecode.microbit.org ] (4] M ]

Iniciar sesién en Twitter Microsoft MakeCode for micro:bit Mig m e for micro:bit +

O micro:bit @ inicio  «§ (} JavaScript e ¢ = Microsoft

Buscar... Q %= Configuraciones del Proyecto
222 Basico B Extensiones
© Entrada @ Eliminar proyecto
@ Misica © Reportar un abuso...
@ LED
| Radio & Lenguaje
wnll
B T o 9 ® C' Bucles
% Légica ® Restablecer
= Variables
- I Acerca de...
f Matemitica
I « Avanzado

»npRC===Tp= =T JTO-=AO=r
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Entorno de programacion

Area de Programacion

— PARTES DE UN PROGRAMA

Instrucciones
iniciales (Setup)

Instrucciones Iniciales (Setup)

<
«

\ 4

Bucle principal
(Loop)

—

Se ejecutan UNA vez al iniciar el
programa

Al iniciar:

Bucle Principal (Loop)
Para siempre:

Dentro se escribe el programa que se
va a ejecutar TODO EL RATO

El programa se mete
aqui dentro

= para siempre

El programa se mete

aqui dentro
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Entorno de programacion

Carga el programa Actividad 1.hex
— Volver a la pagina principal pulsando en Home o Inicio

— Importar (a la derecha)

P EEE " E E EE®

My Projects

o+

Importar Archivo... Importar URL...

Abrir archivos de su computadora Open a shared project URL or
. GithHub repo

New Project
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Entorno de programacion

Descarga el programa en la Tarjeta

— Una vez hecho el programa hay que descargarlo en la tarjeta para probarlo
* Conecta la tarjeta MicroBit al ordenador con el cable USB
* Aparecera un nuevo disco USB

— Pasos: Descargar - Elegir carpeta MICROBIT - Guardar

O micro:bit %5 Proyectos  «§ Compartir Kk Bloques () JavaScript o % = Microsoft
|
€ Guardar como X
ses 4 < v N wa > MICROBIT (D) v O Buscar en MICROBIT (D el
= B4
® En Organizar v Nueva carpeta 2 < o
- MICROBIT (D:) # Nombre - Fecha de modifica... Tipo Tama
2 M
= MICROBIT (D:) Ningtn elemento coincide con el criterio de blisqueda.
L
¥ Red v < >
-l Ra Nombre: | Paso3_ParpadeaElLed.hex] v
C Bu Tipo: | Archivo HEX (.hex) v
X Lo
A Ocultar carpetas Cancelar
B2 & o X = Variables
@ Math

pausa (ms) Il

I v Advanced
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Detectando la luz

El programa
Actividad_1.hex

<
<«

\4

/ Medida-luz =valor del sensor / para siempre

1 establecer Medida_luz v para lectura analégica pin Pl

/ Envia “luz=[Medida_luz]” / serial escribir valor = Medida_luz v

1

Espera 1 segundo

Modifica el programa para que en vez de 1 segundo (1000ms)
de¢ valor cada medio segundo 500 ms. Pruébalo.



