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Lector de Partituras

Objetivo: Construir un lector de partituras que pintemos en 
un papel
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Lector de partituras

Detectando la luz
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Detectando la luz

Detectando la luz
– Tienes un sensor de luz conectado al ordenador

• ¿Qué es un sensor?
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Detectando la luz

Detectando la luz
– Tienes un sensor de luz conectado al ordenador

Sensor 
de luz

¿Qué es un sensor?
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Detectando la luz

Detectando la luz
– Tienes un sensor de luz conectado al ordenador

Sensor 
de luz

Realiza los experimentos 
que se indican en la ficha
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Detectando la luz

¿De qué depende la medida del sensor?¿Cuándo da valores
más altos y cuándo más bajos?

¿Se puede detectar si ponemos una mano entre el sensor y la
linterna?

¿Se os ocurre algún ejemplo real en el que se utilice un
sensor de esta manera?

¿Por qué cambia el valor al poner delante un papel blanco o
uno negro?
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El sistema de medida que tenemos tiene dos partes:
– El sensor

– La tarjeta microbit

El sensor

3V
0V - GND
Medida

Detectando la luz
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El sistema de medida que tenemos tiene dos partes:
– El sensor

– La tarjeta microbit

Tarjeta microbit
– Pequeño ordenador programable

– Tiene varias entradas o puertos

3V

1110 12 13 1465 7 8 910 2 3 4 1615 19 20 3V

3V3V 3V 3V 3V 3V 3V 3V

3V0V - GND

Detectando la luz

Ojo: Mucha atención 
a las conexiones
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Detectando la luz

El programa
Actividad_1.hex

Medida-luz =valor del sensor  

Envía “luz=[Medida_luz]”

Espera 1 segundo
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Abre la aplicación MicroBit: 

https://makecode.microbit.org

La aplicación tiene la apariencia de la figura

Pulsa en “New Project”

Entorno de programación

https://makecode.microbit.org/
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La aplicación tiene la apariencia de la figura

Entorno de programación

Área de programaciónÁrea de Instrucciones

Área de 
Simulación

Descarga
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Configuración del idioma

Entorno de programación
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Área de Programación
– PARTES DE UN PROGRAMA

Entorno de programación

Inicio

Instrucciones 
iniciales (Setup)

Bucle principal 
(Loop)

Instrucciones Iniciales (Setup)
Al iniciar: 

n Se ejecutan UNA vez al iniciar el 
programa

Bucle Principal (Loop)
Para siempre:

n Dentro se escribe el programa que se 
va a ejecutar TODO EL RATO

El programa se mete
aquí dentro

El programa se mete
aquí dentro
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Carga el programa Actividad_1.hex
– Volver a la página principal pulsando en Home o Inicio
– Importar (a la derecha)

Entorno de programación
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Descarga el programa en la Tarjeta
– Una vez hecho el programa hay que descargarlo en la tarjeta para probarlo

• Conecta la tarjeta MicroBit al ordenador con el cable USB
• Aparecerá un nuevo disco USB 

– Pasos: Descargar à Elegir carpeta MICROBIT à Guardar

Entorno de programación 

1

3

2
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Detectando la luz

El programa
Actividad_1.hex

Medida-luz =valor del sensor  

Envía “luz=[Medida_luz]”

Espera 1 segundo

Modifica el programa para que en vez de 1 segundo (1000ms) 
dé valor cada medio segundo 500 ms. Pruébalo. 


